ODEV 6 (DIJITAL SAYAC UYGULAMASI)

iki adet butondan biri arttirma digeri azaltma icin kullanilacaktir. Azaltma butonu yalnizca ekrandaki
rakamin azalmasi, arttirma butonu ise yalniza rakamin arttirilmasi icin kullanilacaktir. 9’a geldiginizde
arttirma butonuna bassaniz da herhangi bir degisikli olmayacak. 0’ a geldiginizdeyse azaltma
butonuna bassaniz da herhangi bir degisikli olmayacak.

Odevin Amaci
7 segment display’ e butonlarla komut verebilme yeteneginin kazanilmasi
Malzemeler

* Arduino

* 1 adet Ortak Anot 7 Segment Display

* 2 Adet Buton

e 220 Ohm direng/Jumper Kablo

Odevin Yapihsi

v’ Fritzing ile devrenin gizimi yapilacak. (.fzz dosyasi olarak génderilecek, resim degil.)

v Arduino ile kod yazilacak. (.ino dosyasi olarak génderilecek, resim degil.)

v Calisan devre uzatilmadan video ile kayit altina alinacak. Video kaydini baslatmadan hemen
once arduinoyu resetlemeyi unutmayiniz. (Video gekerken Breadboard’ un bos bir kisminda
isim/isimler mutlaka yazil olacak)

v Cizim dosyasi, kod dosyasi ve video birlestirilip, tek bir «zip» dosyasi haline getirildikten sonra
dosyanin adi masa no_06dev6 veya isim_soyisim_06dev6 olacak sekilde degistirilecek. Son
olarak elde edilen tek bir dosya eemb@gibtu.edu.tr’'ye konuya Mikrolab_Odev6_(GrupNo
veya Ismi Soyisim)bir sonraki lab. dersine kadar mail atilacak.

v’ Yanlis adrese mail atilmasi, mailde istenilen sekilde konunun belirtilmemesi, video cekilirken
isimlerin yazilmamasi, tek bir dosya haline getirilmeden gonderilmesi, 6dev dosyasinin istenilen
sekilde isimlendirilmemesi vb. durumlarda puan kirilacaktir.



